.TUTTO IL NECESSARIO PER UN BUON CAMPO

MATERIALE DI PIONERISTICA (magazziniere)

1-2 accette canadesi + 2 seghe ad arco con rdladeri, in buono stato effilate;
e 1 piccone;
e 1 badile;
e 1 mazzettanetallica;
e 1 scalpello;
¢ 1 metro;
e cordino per le costruzioni (diiametr o adeguato);
e 1-2 teloni impermeabili (da usare nell'angolo ma tpossibilita di essere facilmente rimossi);
e 1 fornellino a gagunzionante + bombole di riserva;
e 1 lampada a gdsinzionante + bombole + retine + vetro di riserva;
e 1 0 piu taniche per una capacita di almg@ditri;
» 3 paiaalmeno di guanti da lavoro;

MATERIALE DI CUCINA (cuciniere)

2 pentole;
e 2 padelle;
e 2 pentolini;
e coperchi vari;
e scolapasta;
e 2 mestoli;
e 1buon coltello;
e posate dilegno;
e posate normali;
e 1 apriscatole;
e contenitori per sale, olio, detersivo ... ;
* Dbicchieri e tazze;
e piatti o gamelle;
e 3-4 contenitori per alimenti;
« strofinacci, grembiule, spugne, pagligiidite ed in buono stato;
e griglia o alari;

TENDA E AFFINI (magazziniere)

tutti gli strappi di catino e sovratelo devono esséreciti e rattoppati;
e isacchi che contengono la tenda, i pali e i pittcdevono essere ricuciti e rattoppati;
« ipali devono essere sistemati ed eventualmentests
e tutti i tiranti devono esseff@nzionanti;
* deve esserci un numesofficiente di picchetti e spilli che permetta di utilizzartsti i tiranti;
* nylon o telo impermeabile da mettere sotto il agtin
* mazzetta metallica;
e scopino;
e materiale da riparazione:
- tubetto di colla forte e toppe
- ago datappezziere e spago
- occhielli da puntale
- nastro adesivo telato alto per plastica
- pezzi di tela molto robusta per riparare evemnstehppi nel telo

MATERIALE DI TOPOGRAFIA (topografo)

bussola;
e coordinatometro;
» righello, squadra, goniometro e compasso;
* matite, gomme, biro, pastelli, pennarelli di alméreocolori distinguibili 'uno dall’altro;
» carta millimetrata e carta da lucido;
* conoscenze necessarie all'uso corretto di tutto il materiale;




CASSA DI INFERMERIA (infermiere):

schede medichaggiornate a quest’anno di tutti gli squadriglieri;
« igtruzioni per l'uso dei medicinali (del tipo: cosa devo esarcaso di bruciature, ferite, contusioni, matedita,
febbre vomito, diarrea, .... ? E in che quantita ¥ e. conoscenze adeguate;
* medicinalinon scaduti:
- disinfettante
- acqua ossigenata
- cotone idrofilo
- garza sterile
- bende
- cerotti di vario tipo e dimensioni
- guanti sterili
- un paio di forbicine (dentro una custodia di ptzg
- salviette imbevute (per pulirsi le mani in casm i sia acqua)
- pinzette
- spille da balia
- termometro
- pomata per contusioni
- pomata per scottature
- pomata per punture di insetti
- aspirina
- tachipirina
fermenti lattici (bustine o fialette)

MATERIALE DI ANIMAZIONE (cicala):

almeno 1 canzonierediverso da quello di reparto);

almeno 1 strumento musicale (chitarra, bonghi, armomearacas, cazu, ....);
costumi/travestimenti vari;

pezzi di stoffa colorata;

trousse da trucco;

carta crespa;

nastri colorati;

« spille da balia;

e necessario per cucire;

MATERIALE DI CANCELLERIA (guardiano dell’angolo)

scotch normale e scotch carta;
penne (nera, blu, rossa) e matite;
un paio di forbicifunzionanti;
gomme per cancellare;
pennarelli divari colori;

un paio di tubetti di colla;

matite colorate o colori a cera;
puntine;

» fogli e cartoncini colorati;

e taglierino;

Tutto il materiale deve essere di proprieta dedlguadriglia; al campo deve essere
portato dentro opportungacche o casse durante I'anno deve essere tenuto in
magazzino o in armadio.

la staff capi



